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 ориентация нормально к…;

  – Эскиз;
 аналогичным образом постройте эскиз треугольника с другой 

стороны (рис. 402);
 прервите команду и выйдите из эскиза;
  – вырежьте выдавливанием Через все;
 вращая модель, проверьте правильность построения (рис. 403).

Рис. 401

Рис. 402

Рис. 403

Построение трехмерных моделей
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Задание 2

Создайте модель детали по чертежу (рис. 404).
Рассмотрим алгоритм выполнения данного задания: 

 проанализируйте чертеж детали, представьте ее форму и за-
готовку;

 выберите способ изготовления (листовое тело);
 включите компьютер;
 запустите программу КОМПАС-3D;
 выберите тип документа деталь;
 в дереве построения щелчком ЛКМ укажите плоскость XY;
 установите ориентацию нормально к…

  – Эскиз панель Инструментов Текущее состояние; 
  – инструментальная панель Геометрия;
 текущий масштаб на Инструментальной панели вид М 1:1;
 постройте  – прямоугольник по центру и вершине (центр 

начало координат) с осями высотой 90 мм (на главном виде 
высота 45 мм и на виде сверху ширина 45 мм см. рис. 404)  
и шириной 70 мм (на виде сверху длина детали 70 мм) –  
рис. 405, а;

 с помощью окружности (можно дуги) постройте элемент в ниж-

ней части эскиза и отредактируйте (кнопка переключения  – 

Рис. 404
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Рис. 405

Редактирование (Компактная панель), команда  – Усечь 
кривую) – рис. 405, б;

 с помощью параллельных прямых и непрерывного ввода 
объекта достройте верхнюю часть эскиза и отредактируйте 
(рис. 405, в);

 прервите команду;

  – Эскиз панель Инструментов Текущее состояние. 
Щелчком ЛКМ перейдите в режим трехмерного моделиро-
вания;

 на Компактной панели выберите кнопку переключения  – 
Элементы листового тела, команда  – листовое тело. На 
панели свойств на вкладке параметры укажите направление 
выдавливания – прямое. В поле Толщина введите значение  
2 мм (толщина листа показана на виде слева см. рис. 404);

  – создайте объект; 
 На Инструментальной панели Вид выберите команду полу- 

тоновое, полутоновое с каркасом;
 щелчком ЛКМ выделите верхнюю грань листового тела (вы 

укажите плоскость для дальнейшего построения – зеленая) 
(рис. 406);

 ориентация нормально к…;

  – Эскиз;
  – инструментальная панель Геометрия;
 с помощью отрезка и глобальной привязки середина по-

стройте линию сгиба (рис. 407);

Построение трехмерных моделей

а б в
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 прервите команду;

  – Эскиз панель Инструментов Текущее состояние. 
Щелчком ЛКМ перейдите в режим трехмерного моделиро-
вания;

  – сгиб по линии инструментальная панель  – Элемен- 
ты листового тела. Щелчком ЛКМ укажите Базовую грань 
сгиба и линию сгиба (рис. 408);

 на панели свойств на вкладке параметры в группе направ- 

ление выберите  – прямое направление сгибания, т.е. на-
ружу по отношению к телу детали;

 воспользуйтесь группой переключателей и создайте непод-

вижной стороной основную часть развертки  – сторона 2;
 в поле Угол сгиба введите значение 90°;

Рис. 406

Рис. 407
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  – внутренний радиус. В поле радиус сгиба введите мини-
мальное значение 0,0002 мм;

 если фантом сформирован правильно,  – создайте объект;
 сравните полученный результат с чертежом (рис. 409).

Рис. 408

Рис. 409

Задание 3

На рисунке 410 дан силуэт модели из проволоки. Создайте трех-
мерную модель и сравните с изображением (размеры свои).

Рассмотрим алгоритм выполнения данного задания:
 проанализируйте силуэт модели и представьте ее форму 

(рис. 411);

Построение трехмерных моделей
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 выберите способ изготовления (Кинематическая операция);
 включите компьютер;
 запустите программу 
 КОМПАС-3D;

 выберите тип документа деталь;
 в дереве построения щелчком ЛКМ укажите плоскость ZX;
 ориентация нормально к…;

  – Эскиз; 
  – инструментальная панель Геометрия;
 текущий масштаб на Инструментальной панели вид М 4:1;

Рис. 410

Рис. 411

Сверху

Слева
Прямо
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 с помощью  – непрерывного ввода объекта и  – орто-
гонального черчения простройте часть эскиза направляющей, 
которая расположен в горизонтальной плоскости, от начала 
координат (рис. 412);

 прервите команду;

  – Эскиз панель Инструментов Текущее состояние. 
Щелчком ЛКМ перейдите в режим трехмерного модели- 
рования;

 продолжение направляющей находится в другой плоскости. 
Чтобы завершить построение эскиза, создайте смещенную 

плоскость. Выберите кнопку  – смещенная плоскость 
панели переключений  – вспомогательная геометрия Ин-
струментальной страницы Компактная;

 указанием в дереве построения определите, относительно 
какой базовой плоскости необходимо выполнить смещение 
(плоскость ZY);

 на панели свойств в поле Расстояние введите значение сме-
щения 40 мм (построенный нами горизонтальный отрезок 

равен 40 мм). Направление смещения –  Обратное, т.е.  
в сторону построенного эскиза. На экране появится фантом 
создаваемой плоскости (рис. 413);

  – создайте объект; 
 в дереве построения появится новый элемент смещенная 

плоскость:1, а в окне модели – изображение новой плоскости 
виде прямоугольника;

 в дереве построения укажите смещенная плоскость: 1 и снова 

зайдите в  – Эскиз;

Рис. 412 Рис. 413

Построение трехмерных моделей



260 Моделирование по чертежу

 разверните модель так, чтобы с ней было удобно работать  

(  – повернуть);
 чтобы точно построить продолжение направляющей, необ-

ходима привязка к окончанию отрезка предыдущего эскиза. 
Спроецируйте эту точку. На строке меню выберите опера- 
ции, после щелчка ЛКМ раскроется диалоговое окно, ука-
жите спроецировать объект. Дальнейшие действия должны 
быть очень точными, вы должны спроецировать только точку  
(рис. 414);

 прервите команду – ;
 по виду слева можно определить, что продолжение эски-

за расположено по диагонали квадрата. Выберите команду 
прямоугольник и измените стиль линии – Тонкая (при соз-
дании трехмерной модели данный стиль линии учитываться 
не будет). Постройте квадрат со стороной 40 мм;

 измените стиль линии – основная и с помощью отрезка до-
стройте эскиз направляющей (ортогональное черчение – 
отключите) – рис. 415;

 прервите команду;

  – Эскиз панель Инструментов Текущее состояние. 
Щелчком ЛКМ перейдите в режим трехмерного моделиро-
вания;

 в дереве построения щелчком ЛКМ укажите плоскость XY 
(эскиз сечения должен быть построен на плоскости, перпен-
дикулярной плоскости направляющей) – рис. 416;

  – Эскиз; 

 с помощью команды  – повернуть расположите элемент 
так, чтобы удобно было работать;

Рис. 414 Рис. 415

Спроецированная 
точка
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  – инструментальная панель Геометрия;
 постройте окружность с центром в начале координат радиу-

сом 3 мм (рис. 417);
 прервите команду;

  – Эскиз. Щелчком ЛКМ перейдите в режим трехмерного 
моделирования;

 – Кинематическая операция панель расширенных команд 

кнопки  – операция выдавливания инструментальная па-

нель  – Редактирование детали;
 на панели свойств активизируйте переключатель сечения  

и в дереве построения щелчком ЛКМ укажите Эскиз: 3;
 на панели свойств активизируйте переключатель Траекто- 

рия и в дереве построения щелчком ЛКМ укажите Эскиз: 1 
и Эскиз: 2;

 движение сечения – сохранять угол наклона. На экране 
появится фантом модели (рис. 418);

Рис. 418

Рис. 417

Построение трехмерных моделей

Рис. 416

Плоскость XY
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 обратите внимание на панели свойств на вкладке Тонкая 
стенка – Тип построения тонкой стенки – нет;

   – создайте объект;
 на Инструментальной панели Вид выберите команду полу- 

тоновое;
  уточните форму модели. На строке меню выберите сер- 

вис – параметры, после щелчка ЛКМ раскроется диалого-
вое окно, укажите Текущая деталь – Точность отрисовки  
и мЦХ. «Бегунок», удерживая ЛКМ, переведите в положе-
ние Точно – оК (рис. 419);

 на строке меню выберите вид, после щелчка ЛКМ раскро-
ется диалоговое окно, укажите скрыть конструктивные 
плоскости. Снова раскройте это диалоговое окно и укажите 
скрыть эскизы, а затем скрыть начала координат;

 сравните полученную модель (рис. 419) с силуэтами. На пане-

ли вид выберите команду  – ориентация и из появивше-
гося диалога установите ориентацию – спереди (рис. 420, а),  
затем – сверху (рис. 420 , б) и – слева (рис. 420, в).

Если вы допустили ошибку в моделировании, перед редактиро-
ванием отмените скрытие конструктивных плоскостей, эскизов  
и начала координат.

Проверьте себя

1. Что называется моделированием?
2. С чего начинают моделирование детали по чертежу?

Рис. 419
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Задание для самостоятельной работы  
(контрольная работа)

1. Даны силуэты одного и того же предмета, ограниченного пло-
скими поверхностями, при рассмотрении его с трех сторон. 
Создайте трехмерную модель, виды которой имеют такие же 
очертания, как заданные силуэты (рис. 421):

Рис. 420

Рис. 421

Построение трехмерных моделей

а в

б

а б

в г

д
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2. Создайте трехмерную модель детали по чертежу (рис. 422);
3. На рисунке 423 дан силуэт модели из проволоки. Создайте 

трехмерную модель и сравните с изображением (размеры 
свои).

Рис. 422

Рис. 423

а б

а б

в г
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пРиложение

Внешний Команда Место положения 
вид кнопки

Глава 1. Среда черчения

 
создать инструментальная панель Стандартная

инструментальная панель 
Геометрия

инструментальная панель Компактная

отрезок инструментальная панель Геометрия

ортогональное черчение инструментальная панель Текущее 
состояние

отменить инструментальная панель Стандартная

повторить инструментальная панель Стандартная

прямоугольник инструментальная панель Геометрия

сдвинуть инструментальная панель Вид

окружность инструментальная панель Геометрия

текущий масштаб инструментальная панель Вид

увеличить масштаб рамкой инструментальная панель Вид

увеличить масштаб инструментальная панель Вид

уменьшить масштаб инструментальная панель Вид

приблизить / отдалить инструментальная панель Вид

показать все инструментальная панель Вид

установка глобальных 
привязок

инструментальная панель Текущее 
состояние

непрерывный ввод объекта инструментальная панель Геометрия

прервать команду панель Специального управления
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вспомогательная прямая инструментальная панель Геометрия

создать объект панель Специального управления

удалить – вспомога- 
тельные кривые и точки

строка Меню – Редактор

прямоугольник по центру и 
вершине

инструментальная панель Геометрия, 
панель расширенных команд кнопки 
Прямоугольник 

параллельная прямая инструментальная панель Геометрия, 
панель расширенных команд кнопки 
Вспомогательная прямая

точка инструментальная панель Геометрия

точки по кривой инструментальная панель Геометрия, 
панели расширенных команд кнопки Точка

обновить изображение Инструментальная панель Вид

разрушить строка Меню – Редактор
инструментальная панель 
Редактирование 

инструментальная панель Компактная

усечь кривую инструментальная панель Редактирование

штриховка инструментальная панель Геометрия

заливка цветом поле Стиль на панели Свойств после 
вызова команды Штриховка

скругление инструментальная панель Геометрия

инструментальная панель 
Выделение 

инструментальная панель Компактная

выделить рамкой инструментальная панель Выделение

симметрия инструментальная панель Редактирование

Глава 2. Основы 3Dмоделирования
справка инструментальная панель Стандартная

эскиз панель Инструментов Текущее состояние

ориентация инструментальная панель Вид

инструментальная панель 
Редактирование детали 

инструментальная панель Компактная

операция выдавливания инструментальная панель Редактирование 
детали

полутоновое инструментальная панель Вид

полутоновое изобра- 
жение с каркасом

инструментальная панель Вид

поворот инструментальная панель Вид

многоугольник инструментальная панель Геометрия, 
панель расширенных команд кнопки 
Прямоугольник

по описанной окружности панель Свойств при построении 
многоугольника

Приложение

Внешний Команда Место положения 
вид кнопки
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операция вращения инструментальная панель Редактирование 
детали, панель расширенных команд 
кнопки Операция выдавливания

сфероид панель Свойств на вкладке Параметры

точность отрисовки  
и МЦХ

строка Меню – Сервис –  
Параметры – Текущая деталь

дуга инструментальная панель Геометрия

приклеить выдавливанием инструментальная панель Редактирование 
детали

вырезать выдавливанием инструментальная панель Редактирование 
детали

скругление инструментальная панель Редактирование 
детали

фаска инструментальная панель Редактиро-
вание детали, панель расширенных команд 
кнопки Скругление

вертикальная прямая инструментальная панель Геометрия, 
панель расширенных команд кнопки  
Вспомогательная прямая

горизонтальная прямая инструментальная панель Геометрия, 
панель расширенных команд кнопки  
Вспомогательная прямая

сечение плоскостью инструментальная панель  
Редактирование детали

сечение по эскизу инструментальная панель Редактиро- 
вание детали, панель расширенных  
команд кнопки Сечение плоскостью

инструментальная панель 
Вспомогательная  
геометрия

инструментальная панель  
Компактная 

смещенная плоскость инструментальная панель  
Вспомогательная геометрия

Глава 3. Дополнительные возможности моделирования
операция по сечениям инструментальная панель Редактирование 

детали, панель расширенных команд  
кнопки Операция выдавливания

Оболочка инструментальная панель  
Редактирование детали

кривая Безье инструментальная панель Геометрия

спроецировать объект Строка Меню – Операции  
при работе в эскизе

инструментальная панель 
Фильтры

Инструментальная панель  
Компактная

фильтровать вершины инструментальная панель Фильтры

приклеить по сечениям инструментальная панель  
Редактирование детали,  
панель расширенных команд  
кнопки Приклеить выдавливанием

зеркальная копия инструментальная панель  
Редактирование детали

скрыть конструктивные 
плоскости, эскизы и т.д.

строка Меню – Вид

Внешний Команда Место положения 
вид кнопки
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кинематическая операция инструментальная панель  
Редактирование детали, 
 панель расширенных команд  
кнопки Операция выдавливания

инструментальная панель 
Пространственные 
кривые

инструментальная панель  
Компактная

спираль цилиндрическая инструментальная панель  
Пространственные кривые

спираль коническая инструментальная панель  
Пространственные кривые

Глава 4. Создание ассоциативного чертежа
инструментальная панель 
Ассоциативные виды

инструментальная панель Компактная  
документа Чертеж

стандартные виды инструментальная панель Ассоциативные 
виды

открыть инструментальная панель Стандартная

инструментальная  
панель Обозначения

инструментальная панель Компактная

линия разреза инструментальная панель Обозначения

разрез/сечение инструментальная панель  
Ассоциативные виды

ввод текста инструментальная панель Обозначения

инструментальная панель 
Размеры

инструментальная панель Компактная

линейный размер инструментальная панель Размеры

диаметральный размер инструментальная панель Размеры

радиальный размер инструментальная панель Размеры

угловой размер инструментальная панель Размеры

просмотр для печати инструментальная панель Стандартная

печать панель Управления при просмотре  
для печати

закрыть просмотр панель Управления при просмотре  
для печати

Глава 5. Листовое тело
сдвиг инструментальная панель Редактирование

инструментальная  
панель Элементы  
листового тела

инструментальная панель Компактная

листовое тело инструментальная панель  
Элементы листового тела

Сгиб по линии инструментальная панель  
Элементы листового тела

параметры развёртки инструментальная панель  
Элементы листового тела

развёртка инструментальная панель  
Элементы листового тела

поворот инструментальная панель  
Редактирование

Приложение

Внешний Команда Место положения 
вид кнопки
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