13 Главное меню (3D). Команды меню при работе с трехмерными моделями в Компас 3D LT
Главное меню трехмерного документа Деталь содержит следующие элементы (рис.13.1):

 1) Меню Файл

 2) Меню Редактор

 3) Меню Вид

 4) Меню Операции

 5) Меню Сервис

 6) Меню Окно

 7) Меню Справка

 8) Меню Библиотеки

Пройдемся только по тем командам, которые появляются при работе с документом Деталь, остальные можно посмотреть в теме 6.
[image: image5.png]Ceperc

25| Moanoars Grbroracy.
B3| Omcmours Grrmorey.
B Crermrepesym pasore

8 turpyormesce o Caeshfteriz

PaspyuTL HaKPO3EHEHT

Vaneput
MUK ogenn

Vipopmau of ofvexTe.

AT

Kansrcynarop

Mpogymn
Hacrpoica HhTepdeiica

Naparepe MySapr.com

Ba npnoeH,





Рис.13.1 – Главное меню трехмерного документа Деталь.
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Меню Редактор.

Редактировать элемент - редактирование выделенной операции Этого же можно добиться щелкнув в дереве построения модели правой кнопкой мыши на нужной операции. Для окончания редактирования можно использовать команду Создать объект, расположенную в этом же меню. 
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Меню Вид.

 1) Дерево модели – показывает последовательность построения 3d модели (список всех операций использованных для ее создания).

 2) Повернуть – команда позволяет поворачивать модель в пространстве.

 3) Ориентация – команда служит для установки ориентации модели в пространстве (виды спереди, сзади, сверху, снизу, слева, справа, изометрия XYZ, изометрия YZX, изометрия ZXY, диметрия). Удобней пользоваться этой командой с панели инструментов Вид.

 4) Отображение – задает различные виды отображения 3d модели (каркас, без невидимых линий, невидимые лини тонкие, полутоновое, полутоновое с каркасом, перспектива). Удобней пользоваться этими командами с панели инструментов Вид.
 5) Упрощения – используется для быстрого отображения линий для каркасных способов отображения.

 6) Скрыть - позволяет скрыть конструктивные оси, вспомогательные плоскости, системы координат, эскизы или вообще все вспомогательные элементы. Тогда на экране будет видна только выполненная 3D модель.

 
Меню Операции.

Это основное меню для трехмерных документов. Здесь собраны все операции по созданию и редактированию 3D моделей.

 1) Эскиз - после того, как вы выберете плоскость (удобней это сделать в дереве построения модели левой кнопкой) на ней можно будет создать эскиз для последующей операции. Например, эскизом будет окружность, операция - выдавливание этого эскиза на определенную высоту, полученная деталь - цилиндр. Также команду Эскиз можно вызвать щелкнув правой кнопкой на нужной плоскости в дереве построения модели и выбрав из списка команду Эскиз.

 2) Эскиз из библиотеки – в библиотеке можно выбрать уже готовые эскизы для создания 3D модели шпоночного паза, патрубка, штуцера.

 3) Операция – содержит четыре основные команды для создания элементов модели с добавлением материала (операция вращения, операция выдавливания, кинематическая операция, операция по сечениям).
 4) Деталь-заготовка – эта команда позволяет использовать уже созданную 3D деталь в качестве заготовки для новой.

 5) Вырезать – антипод подменю Операция, так как содержит 4 команды для создания элементов модели с удалением материала (вырезать выдавливанием, вырезать вращением, вырезать кинематически, вырезать по сечениям).

 6) Пространственные кривые – содержит команды для построения точки, конической спирали, цилиндрической спирали, ломаных, сплайнов. Можно использовать, к примеру, для создания 3D модели пружины.

 7) Поверхность – позволяет импортировать файл поверхности формата ACIS в Компас.

 8) Ось – команды для создания вспомогательных осей: проходящей через две вершины, проходящей по прямой пересечения двух плоскостей и (или) двух граней, проходящей через прямолинейное ребро, оси конической или цилиндрической поверхности.

 9) Плоскость – команды для построения вспомогательных плоскостей различными способами, наиболее часто используемой из которых является команда Смещенная плоскость.

 10) Элементы оформления – команды для нанесения различных размеров (линейных, угловых, радиальных, диаметральных), шероховатостей, баз, допусков формы, линий выносок, знаков клеймения и маркировки - на выполненную 3D модель.

 11) Линия разъема – создание линии разъема поверхности по эскизу.

 12) Фаска, Скругление, Отверстие, Ребро жесткости, Уклон, Оболочка – эти команды позволяют создать соответствующие элементы на 3D модели.

 13) Сечение – используется для создания сечения модели поверхностью или по эскизу.

 14) Массив элементов – создание массивов операций по сетке, по концентрической сетке, вдоль кривой. Например, на основе одного отверстия в детали можно добавить еще три с шагом между ними по окружности в 45 градусов.

 15) Зеркальный массив – создает зеркальную копию выбранного элемента.


 
Меню Сервис.

МЦХ модели позволяет получить информацию о масс-центровочных характеристиках модели (узнать массу, объем детали, вычислить центр масс). А команда Информация об объекте – об отдельных элемента модели (гранях, ребрах). Например, щелкнув на ребре можно узнать его длину, щелкнув на цилиндрической грани – узнать ее радиус.
